CURRICULUM VITAE (biografija)
Personal data/ Lični podaci:

	First name/ Ime:
	Lejla

	Last name/ Prezime:
	Agić

	Date of birth/ Datum rođenja
	13.10.1980.

	Contact information/ Kontakt:
	altaaira@gmail.com/ +387 (0) 66 80 48 81


Education/ Obrazovanje:

	Primary school/ Osniovna škola
	1987. - 1995. - OŠ “Edhem Mulabdić” u Zenici, BiH



	Secondary school/ Srednja škola:
	1995. - 1999. - Teachers’ college in Zenica/ Srednja Učiteljska škola u Zenici



	Faculty/ Fakultet
	1999. - 2004. - Faculty of Philosphy in Sarajevo, Department of Psychology/ Filozofski fakultet u Sarajevu, Odsjek Psihologija



	Professional exams/ Stručni ispiti
	2006.  -  National Commission for professional museum exam in Sarajevo; title: Museum educator / Komisija matičnih muzeja BiH za polaganje stručnog ispita, Sarajevo, zvanje:muzejski pedagog;

2009.  -  Federal Ministry of Environment and Tourism, Federation of Bosnia and Herzegovina, title: Tourist guide/ Federalno Ministarstvo okoliša i turizma, Federacija Bosne i Hercegovine, zvanje: turistički vodič;

2011.  - Civil Service Agency of Bosnia and Herzegovina, Public State Exam./ Agencija za državnu službu Bosne i Hercegovine, Javni državni ispit.




Working experience/ Praktično iskustvo:

	Organisation/ Organizacijaworking position/ Organizacija i radna pozicija
	Working position/ Radna pozicija

	Bosniak and Philological Gymnasium in Visoko /Bošnjačka i filološka gimnazija u Visokom (2004. - 2005.)
	Professor of Psychology/ Profesorica psihologije

	PI Zenica City Museum /JU Muzej grada Zenice (2005. - present)
	Museum educator/ Muzejski pedagog


Other activites/ Ostale aktivnosti:

	Projects/ Projekti

	2005. – 2009. god   - Fondacija „Mozaik“, Projekat „Živo naslijeđe“, radne aktivnosti pod nazivima “Revitalizacija Starog grada Vranduka” i “Očuvanje tradicionalnih zanata lokalne zajednice Vranduk”; Projekat „Tragovima bosanskog kraljevstva“. 
2008. – 2012. god       - Kulturno naslijeđe bez granica (CHwB) iz Švedske i Niarchos Foundation iz Grčke, pristupačnost muzeja i rad s osobama s invaliditetom; realizovani projekti: „Rad s osobama s invaliditetom: Slijepe i slabovidne osobe“, „Reci mi, pokaži mi“, „Osjetilni muzej/Sensory Museum“.
2008. god.    - “Izrada tradicionalnog bosanskog dućana na Starom gradu Vranduku” (aplikant i implementator projekta) sponzoriran od strane Ambasade Kraljevine Švedske u Sarajevu i Švedskog institute iz Štokholma;

2005. -2010. god       - Organizaor i voditelj projekta kreativnih radionica “Igrom do sebe” u Muzeju grada Zenice;

2011. god. - Princ Claus Fund, Cultural Emergenci Responce (CER) iz Holandije, Sanacija depoa i oštećenih predmeta.

2005. – 2020 god.  - Stalno angažovana na tekućim manjim projektima podržanim od strane lokalnih vlasti (Gradski i kantonalni fondovi, kao i Federalni fondovi).
2015. god. - Princ Claus Fund, Cultural Emergenci Responce (CER) iz Holandije, Sanacija depoa i oštećenih u velikim poplavama 2014. Godine.

2017.god.   - Balkanska Mreža Muzeja (BMN) „3D MUSE“ – poboljšavanje pristupačnosti muzeja kroz taktilne replike i audio-video vodiče.

2018.god.   -  Interaktivna igra pamćenja „Bosančica“ – razvijena igra za windows uređaje, igra pamćenja koja se igra na smart touch uređajima i PC. Dostupna u Muzeju.

2018.god.   -  Balkanska Mreža Muzeja (BMN) „Touching Art“ – Projekat sa Nacionalnim institutom za zaštitu naslijeđa Bitola i Muzej Bitola, taktilne replike i slike, inkluzivni projekat za slijepe i slabovide osobe.

2018. god.   -  ZeroProject – Balkan Museum Network Access Group – Grupa za pristupačnost BMN – predstavljanje projekata/radova u domenu pristupačnosti u JU Muzej grada Zenice i regiji i dodjela nagrade za najbolju praksu pristupačnosti u 2018. godini.
2018. god.   - “Tragovi u mozaicima” - projekat namijenjen izradi nove postavke, edukativnih

materijala i interaktivne igre-kviza u muzejskom kutku prema Kantonalnom Ministarstvu

za obrazovanje, nauku, kulturu i sport;
2018. god.   - “Okusi vremena” - projekat namijenjen bogaćenju sadržaja za posjetioce na Starom gradu Vranuku prema Kantonalnom Ministarstvu za obrazovanje, nauku, kulturu i sport;
2019/2020. god. - Projekat “Tri kraljice” prema Western Balkan Fund, edukativno kreativne radionice i pedagoška djelatnost unutar projekta;

2019/2020. god. - “Thinkering and making for Human rights” sa BMN prema US Embassy; inkluzivni projekat kreiran za osobe sa invaliditetom – niz kreativnih radionica, PUBLIKACIJA: Primjeri inkluzivnih Muzejskih praksi u Bosni i Hercegovini; Edukativni video: A, gdje mi je ceker? (https://www.youtube.com/watch?v=quH2aqPlvYs );
2019/2020. god. -  “Industrijalizacija u toku” - projekat sa CHwB prema EU u BiH, počeo sa realizacijom radionica krajem 2019. godine u Sarajevu, Tuzli, Bihaću, Banja Luki i Zenici; Pored radionica (osmišljavanja i realizacije radionica) sve edukativne aktivnosti (društvena igra dimenzija 4x5m o industrijskom naslieđu BiH) koje su bile dio izložbe i u izložbi su kreirane. 

2020/2021. god. - Projekat “Iliri zajedničko naslijeđe” prema Western Balkan Fund, edukativno kreativne radionice, radni listovi i interaktivna igra- kviz;

2020/2022. god Projekat “Museum Heritage Modeling” za The Hedley Trust uz Srednju umjetničku školu iz Sarajeva i Muzej Hercegovine iz Trebinja kao partnere.
2023/2025. god. Međunarodni projekat Creative Europe “Made In Platform”, mapiranje tradicionalnih zanata, tradicionalini zanati i savremeni dizajn, budućnost zanata…
2024.  god. Evropski dani naslijeđa/European Artistic Ctrafts Days, višednevne kreativne radionice grnčarstva “Pršulja” i edukativna bojanka “Grnčarija”;


	Exhibitions, Workshops, Publications/ Izložbe, seminari, izdavaštvo

	2006. god. - „Čarolija bosanske niti“, etnološka izložba MGZ, ko-autor.
2009. god. - „Stalna etnološka postavka“ u Muzeju grada Zenice, ko-autor.
2010. god. - „Igračka kao edukativni medij“, autor. Otvorena u Muzeju grada Zenice, u toku 2011. godine izlagana i u Historijskom muzeju Bosne i Hercegovine u Sarajevu, te u JU Muzej Tešnja, u Tešnju.

Učesnica više međunarodnih seminara/radionica: 

2005. god. - “Susret etnologije i muzeja” vođen od strane Zemaljskog muzeja BiH u organizaciji Katedre za etnologiju iz Lunda, Švedska i švedske nevladine organizacije SIDA; 2006. god  - “Djeca uživaju u Muzeju”, vođen od strane Zemaljskog muzeja BIH i organizovan od strane CHwB, Kulturnog naslijeđa bez granica i Švedske; 
2006. god.  - “Orjentacioni program i plan rada muzeja Zapadnog Balkana 2007-2008. godine” u Upsali i Štokholmu, Švedska organizovan i vođen od strane CHwB; 
2007. god.  - “Organizacija putujućih izložbi” u vođenju Muzeja Makedonije, Skoplje i organizaciji CHwB; 
2008. god.  -  “Rad sa posjetiocima” u vođenju Historijskog muzeja Albanije, Tirana i organizaciji CHwB; 

2009. god.  - “Rad s osobama s posebnim potrebama” u vođenju Muzeja grada Novog Sada, Novi Sad i organizaciji CHwB; “Pristupačnost muzeja” u vođenju Muzeja grada Zenice (koordinator projekta) i organizaciji CHwB;
2010. god.  - „Putujuće izložbe“ u vođenju Muzeja Crne Gore, Cetinje i organizacije CHwB;
2010. god.  - „Pristupačnost muzeja“, Muzej savremene umjetnosti iz Geteborga, Švedska i organizacija CHwB;
2011. god.   - „1+1, Love and Life“, Historijski muzej Albanije, Skadar i organizacija CHwB;
2011. god.   - „Strateško planiranje u kulturi“, MDGF, Sarajevo.
2012. god.   - „Upravljanje u javnim ustanovama“, British Council i Ministarstvo Civilnih poslova BiH.
2006. god.   - Ko-autor teksta brošure “Kraljevski grad Vranduk”; 
2012. god.   - „1+1, Mesage from Balkan“, Activity Sheets, CHwB i Gustavianum.
2016. – 2024...god.   - „Muzejski kreativno-edukativni dječiji kutak za djecu“ – kreativno-edukativni kutak, pristupačan, otvoren za djecu u kojem se svake godine postavlja nova izložbena mini-postavka prilagođena djeci, uz edukativne radne materijale, videa i interaktivne sadržaje: neke od postavki bile su „Kićenje i odijevanje u srednjem vijeku“, „Ars viventem – živa umjetnost“, „Magični svijet Ilira“, „Ko prije do Ježeve kućice“ i mnoge druge.

2018. god.   - „Fotomonografija:Kraljevski grad Vranduk“ – troježični tekst na bosanskom, engleskom i njemačkom, Fondacija za izdavaštvo, Sarajevo.

2018. god.   - Taktilna izložba u muzejskom kutku u okviru projekta “Touching Art” sa

gostima i taktilnim kopijama materijala iz Bitole, Makedonija.
2018. god.   -  Višednevna međunarodna radionicu za muzejske stručnjake “Crafting Access” Izrada, priprema materijala, prezentacija.

2019/2020. god. -  “Industrijalizacija u toku” - projekat sa CHwB prema EU u BiH, počeo sa realizacijom radionica krajem 2019. godine u Sarajevu, Tuzli, Bihaću, Banja Luki i Zenici; Pored radionica (osmišljavanja i realizacije radionica) sve edukativne aktivnosti (društvena igra dimenzija 4x5m o industrijskom naslieđu BiH) koje su bile dio izložbe i u izložbi su kreirane. 
2019. god. - Zavičajni muzej Goražde – Muzejski LAB – predstavljanje pedagoške djelatnosti MGZ i radionice za kolege muzealce iz BiH – edukacija kako sprovoditi uspješnu pedagošku djelatnos u muzejima.
2019. god. -   Historijski muzej BiH, Sarajevo – MeetSeeDo LAB –– predstavljanje pedagoške djelatnosti MGZ i radionice za kolege muzealce iz BiH – edukacija kako sprovoditi uspješnu pedagošku djelatnos u muzejima.
2019/2020. god. - “Thinkering and making for Human rights” sa BMN prema US Embassy; inkluzivni projekat kreiran za osobe sa invaliditetom – niz kreativnih radionica, PUBLIKACIJA: Primjeri inkluzivnih Muzejskih praksi u Bosni i Hercegovini; Edukativni video: A, gdje mi je ceker? (https://www.youtube.com/watch?v=quH2aqPlvYs );

2020/2022. god. Projekat “Museum Heritage Modeling” za The Hedley Trust – interaktivna (funkcionalna) maketa tradicionalne bosanske kuće – rađeno i uz aktivno radioničko učešće JU Centar za djecu i odrasle sa poteškoćama u razvoju ZDK.

2022. god. Slovarica/srednjovjekovni pojmovnik/bojanka Bosančice “Pismena iz prošlosti” – autor;

2022. god. Stručne radionice o pisanju i apliciranju projekata za profesore Mješovite srednje industrijske škole u Zenici i organizovanje praktične nastave koja će doprinjeti realizaciji funkcionalne makete bosanske kuće kroz projekat „Modeliranje muzejskog naslijeđa“ od The Hedley Trust, UK
2022. god.  Radionica i izrada taktilnih slika za Muzej ratnog djetinjstva iz Sarajeva;
2022. god.  Analiza pristupačnosti i izrada taktilnih slika za Zavičajni Muzej u Visokom kroz partnerski projekat sa Zavičajnim Muzejom Knjaževac (Srbija) i Balkanskom Mrežom Muzeja (BMN);
2022. god.  Seminar/radionica na temu pristupačnost muzeja i rad na pristupačnosti u MGZ u okviru završnice Erasmus+„ToMiMeUs“, Kluž, Rumunija, Muzej Transilvanije;
2022. god. “Zenica na starim razglednicama”, izložba, autor – digitalna galerija Muzeja;

2023. god. Međunarodni projekat Creative Europe “Made In Platform”, mapiranje tradicionalnih zanata, tradicionalini zanati i savremeni dizajn, budućnost zanata…
2023. god.  Alterural i USAID Turizam “Najljepša sela BiH” – Vranduk, aplikacija, implementacija;
2023. god.   Worl Café – Razgovori o poeziji, Zeničko proljeće 2023. godine;
2023. god. “Pismena iz prošlosti” – Dani općine Kakanj, kreativno-edukativne radionice za djecu u Kaknju; 

2024.  god. Evropski dani naslijeđa/European Artistic Ctrafts Days, višednevne kreativne radionice grnčarstva “Pršulja” i edukativna bojanka “Grnčarija”;

2024. god. Izložba Jeleka (ječermi) iz fundusa Muzeja grada Zenice, autor uz kolegu Vernesa Menzilovića; Zeničko proljeće 2024. godine;

2024. god.  Grnčarska radionica “Pršulja” i edukativna bojanka “Grnčarija” u okviru Zeničkog proljeća 2024. Godine;

2024. god.  “Zenička sehara” edukativno-kreativni projekat i radionice u okviru Zeničkog proljeća 2024. godine;

2005 – 2024… edukativno-kreativne radionice – sve dostupno na https://www.facebook.com/profile.php?id=100057146933128 


Language knowledge/ Strgodani jezici:

Excellent active knowledge of English in spoken and written form./ Odlično aktivno poznavanje engleskog jezika u govornoj i pisanoj formi. Zadovoljavajuće poznavalje španjolskog i njemačkog jezika./ Satisfactory knowledge of Spanish and German. Poznavanje arapskog jezika.
App using knowledge/ Poznavanje rada na računaru:

Windows (9x, XP, Vista, Windows 7/10), Ubuntu Linux, MS Office (Word, Excell, Access, PowerPoint, Publisher), Open Office, Office 365, alati za arhiviranje (win zip i win rar), MS Outlook, Mozilla Thunderbird, Microsoft Edge, Adobe Reader, Adobe PhotoShop, Adobe Capture CC, Pixlr Irfan View, Paint. NET, Internet Explorer, Firefox, Opera, Safari, Google Chorme, Jira by Atlassian, Adobe Capture social media networks (fb, twitter, Instagram).
